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REGULAMIN
CKNBA
V EDYCJA

Cykliczny Kielecki Nurt Basketu Amatorskiego

I.  POSTANOWIENIA ORGANIZACYJNE

Organizatorem ligi jest SOZKosz z siedzibg w Kielcach. Za organizacje rozgrywek odpowiada
cztonek zarzadu, Piotr Adamczyk.
Rozgrywki CKNBA sg organizowane dla mitosnikow koszykéwki, bez wzgledu na wiek, wzrost,
pte¢ czy wyznanie.
Jedna edycja (sezon) CKNBA trwa od paZdziernika jednego roku do maja roku nastepnego.
W sezonie 2024/2025 rozgrywki CKNBA organizowane sg na zasadzie gry o mistrzostwo ligi, a
mecze, rozgrywane sa:
e W pierwszym etapie rozgrywek:

Zespoty podzielone na 2 grupy (East i West) kazdy z zespotdw zagra mecz w swojej

konferencji systemem kazdy z kazdym;

Nastepnie zagramy runde Play Off :

Al - B4, A2-B3, A3-B2, A4-B1 zespoty A5 i B5 rozegrajg mecz o 9-10 miejsce

e Poffinaty: zwyciezcy meczéw Al1-B4 z A2-Bi A2-B3 z A4-B1,

e Finatimecz o 3 miejsce.
Spotkania ligowe odbywajg sie w salach udostepnionych dla CKNBA. Dopuszcza sie
rozgrywanie meczu ligowego na sali nie ujetej w terminarzu CKNBA, na zasadach okreslonych
przez Organizatora ligi.
Udziat poszczegdlnych druzyn w rozgrywkach mozliwy jest jedynie po uiszczeniu w
okreslonym terminie, nieprzekraczajgcym terminu rozpoczecia rozgrywek danego cyklu.
Cegietke na kazda edycje rozgrywek jest ustalone przez organizatora ligi, ktéry przed edycja
informuje przedstawicieli druzyn o jego wysokosci.
Cegietke nalezy uisci¢ TYLKO poprzez przelew bankowy na konto Organizatora ligi. Dopuszcza
sie mozliwos¢ wystawienia rachunku przez Organizatora. Nalezy pamietaé, ze w takim
wypadku do wysokosci kwoty wpisowej doliczy¢ nalezy odpowiedni podatek.
Mecze CKBNA prowadzone sg przez Sedzidw SOZKosz Kielce. Jednakze, Organizator zastrzega
sobie mozliwosé zaproszenia licencjonowanych sedziéw z innych okregéw.
Weryfikacja wyniku zawodéw dokonywana jest na podstawie elektronicznego zapisu
przebiegu zawoddw, ktéry bedzie dostepny na stronie www.cknba.pl
W obiektach, na ktérych rozgrywane sg mecze ligowe obowigzuje zmiana obuwia (dotyczy to
wszystkich wchodzacych), a takze zakaz palenia tytoniu, spozywania napojéw alkoholowych i
srodkéw odurzajgcych.
Zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach CKNBA s3 zobowigzani do wypetnienia
Oswiadczenia o zrzeczeniu sie wszystkich roszczenn ubezpieczeniowych z tytutu uszkodzenia
ciata i zdrowia powstatego podczas gry w CKNBA. Zawodnicy niepetnoletni przedstawiajg
Oswiadczenie podpisane przez Rodzicow lub Prawnych Opiekunéw. Oswiadczenia nalezy
ztozy¢ bezwzglednie przed rozpoczeciem pierwszego meczu w danym cyklu.


http://www.cknba.pl/

Il.  KLASYFIKACJA DRUZYN | ZAWODNIKOW

1. Kazda druzyna musi posiada¢ swojg nazwe, kapitana, adres e-mail i telefon kontaktowy.
Sktad druzyny, ktéry nalezy podac¢ do 13.09.2024r., moze liczy¢ maksymalnie 15 zawodnikdw.
Przed kazdym meczem w protokole mozna wpisaé¢ 12 zawodnikdw uprawnionych tego dnia
do gry.

2. Druzyny MUSZA posiadac jednolite stroje sportowe. Kazdy zawodnik MUSI posiada¢ numer
na swojej koszulce, a numery te nie mogg sie powtarzaé. Zaleca sie, aby druzyny korzystaty z
numeréw 1 — 99 (wymaog techniczny).

3. Kapitan druzyny musi posiadaé widoczne oznaczenie swojej funkgcji.

4. Nie ustala sie limitu wieku dla zawodnikéw grajgcych w CKNBA, z zastrzezeniem posiadania
petnoletniego opiekuna w przypadku druzyny, w sktadzie ktérej wystepujg niepetnoletni
zawodnicy. Funkcje opiekuna moze sprawowac jeden z zawodnikéw takiej druzyny, ktéry ma
ukonczone 18 lat. U oséb nieletnich wymagane jest dostarczenie pisemnej zgody Rodzicow
lub Prawnych Opiekundw na gre w CKNBA.

5. W rozgrywkach CKNBA mogg uczestniczy¢ tylko zawodnicy zgtoszeni i uprawnieni do gry w
danej druzynie w biezgcym cyklu rozgrywek.

6. Zawodnik zrzeszony w CKNBA ma obowigzek posiada¢ dokument potwierdzajacy jego
tozsamos¢ i okazywaé go na zadanie arbitréw (zaréwno stolikowych jak i boiskowych)
spotkania lub Organizatora rozgrywek. Kontrola dowodu tozsamosci moze nastgpi¢ do
momentu podpisania przez arbitra gtéwnego protokotu meczu.

7. Organizatorzy dopuszczajg mozliwosé zgtoszenia i aktywnego uczestnictwa w grze
zawodnikéw ogdlnopolskich rozgrywek PZKosz. Muszg jednak zostac¢ spetnione okreslone
warunki:

a) Zawodnicy ci muszg zostac zgtoszeni przez swoja druzyne do 30 pazdziernika 2024
roku.

b) Zawodnicy ci aby mdc uczestniczy¢ w meczach pod warunkiem rozegrania 50%
meczéw w rundzie zasadnicze;j.

c) Zawodnik biorgcy udziat w rozgrywkach PZKosz, nie moze uczestniczyé w meczach
sezonu zasadniczego, jezeli nie ma juz mozliwosci wypetnienia minimum z punktu b.

d) Zawodnicy — mtodziezowcy (limit 21 lat), nie podlegajg w/w limitom.

Odpowiedzialnymi za podporzadkowanie sie w/w przepisom, Organizatorzy uznajy kapitanow
druzyn. W przypadku ich nie spetnienia warunkéw zawartych w Regulaminie, druzyna zostaje
ukarana walkowerem w kazdym meczu, ktérym doszto do ztamania w/w Regulaminu.

lll. ORGANIZACJA CYKLU ROZGRYWEK

1. Terminarz rozgrywek kazdego cyklu danej edycji CKNBA ustala Komisarz Ligi lub osoby przez
niego upowaznione.
2. Ustala sie piatki (alternatywnie inne dni), jako dzien rozgrywania meczéw Ligi CKNBA, lub w
przypadkach losowych, inny dzien.
3. Mecze beda rozgrywane na hali Miejskiego Osrodka Sportu i Rekreacji (MOSIR) przy ul.
Zytniej 1.
4. QOcena gry o Mistrzostwo jest nastepujaca:
e Zakazde zwyciestwo druzynie zalicza sie 2 punkty,
e Zakazda porazke druzynie zalicza sie 1 punkt,
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e Za kazdg porazke poniesiong wskutek przegrania meczu walkowerem druzynie
przyznaje sie 0 punktéw (w koszach 0:20).

Kolejnos¢ zespotdw w tabeli ustala sie wedtug Oficjalnych Przepiséw Gry w Koszykdwke,
przyjetych przez Miedzynarodowa Federacje Koszykéwki (FIBA) od 1 lipca 2023 roku.
Zawody mogg zosta¢ zweryfikowane jako przegrana bez gry (w matych punktach 0:20 i 0
punktéw w klasyfikacji), jednoczesnie zespdt pokrywa koszty organizacji meczu w kwocie 300
zt w przypadku, gdy:

a) Druzyna z wtasnej winy nie stanie do zawoddw lub spdzni sie wiecej niz 15 min;

b) Druzyna stawi sie do rozpoczecia spotkania z mniejszg iloscig zawodnikdéw niz pieciu;

c) Jezeli obie druzyny stawig sie na dany mecz w liczbie mniejszej niz 5 uprawnionych
do gry zawodnikéw, ale wiekszej niz 2 — to jesli obie druzyny wyrazg na to zgode,
moga rozegrac spotkanie, ale tylko wedtug zasad koszykéwki 3x3. W przypadku, jesli
obie druzyny posiadajg mniej niz 3 zawodnikdéw gotowych do gry — mecz nie zostanie
rozegrany, a obu druzynom zostanie przyznane 0 punktéw w klasyfikacji;

d) W druzynie biorg udziat zawodnicy nieuprawnieni do gry, lub grajg pod innym
(fatszywym) nazwiskiem;

e) Zaistniejg jakies inne okolicznosci, ktére z winy jednej z druzyn uniemozliwiajg
rozpoczecie zawodow, lub rozegranie ich do konca;

f) Jedna lub obie druzyny nie dokonata optaty wpisowej w danym terminie.

Jezeli w zawodach o Mistrzostwo druzyna zostanie ukarana walkowerem, woéwczas wynik
spotkania zostaje zweryfikowany w nastepujgcy sposob:

a) Gdy druzyna wygrywa / przegrywa rdznicg koszy mniejszg niz dwadziescia (20),
przyznany wynik bedzie wynosit 0:20;

b) Gdy druzyna wygrywa / przegrywa roznicg koszy wiekszg niz dwadziescia (20),
utrzymuje sie wynik osiggniety na boisku.

Spotkania muszg zosta¢ rozegrane w terminach podanych w terminarzu rozgrywek CKNBA.
Decyzje o zmianie terminu meczu podejmuje tylko i wytgcznie Komisarz Ligi CKNBA z
przestrzeganiem ponizszych zasad:

a) Kazdy zespot moze wystgpi¢ do Organizatora z prosbg o przetozenie JEDNEGO meczu,
przy czym prosba ta musi pojawié¢ sie nie pdzniej niz 48 godziny przed ustalonym
terminem meczu. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ odmowy przetozenia.

b) Przektadanie termindw meczéw w rundzie play — off czy finatach jest NIEMOZLIWE.
Wszystkie pisemne obserwacje i notatki dotyczace przebiegu spotkania, a prowadzone przez
osoby postronne, nie stanowig podstawy do podwazenia prawidtowosci zapisu protokotu
meczu. Zapisy video nie stanowig podstawy do weryfikacji wyniku meczu, a jedynie mogg
stanowi¢ materiat szkoleniowy dla sedziow.

Wszelkie protesty i odwotania powinny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Komisarza
Ligi lub osoby przez niego wyznaczone;.

IV. ZASADY GRY

Mecze rozgrywane sg wedtug petnych zasad gry w koszykéwke zatwierdzonych przez
Miedzynarodowg Federacje Koszykéwki (FIBA) od 1 lipca 2023 roku, z wyjgtkami opisanymi w
ponizszych punktach.

Mecz trwa 4 kwarty po 12 minut kazda. Gra toczy sie na zasadzie ,brudnej gry”, czas nie jest
zatrzymywany. Kazda dogrywka trwa 5 minut.



10.

11.
12.

Czas gry zatrzymywany jest podczas przerw na zgdanie oraz w kazdym losowym przypadku,
jezeli w ocenie sedziego, nastepuje umysine przedtuzanie gry przez jedng z druzyn lub moze
to postawic druzyne w niekorzystnej sytuacji.

Czas gry zatrzymywany jest w chwili uzycia sygnatu dzwiekowego przez sedziego mierzacego
czas meczu. Prosbe o przerwe na zadanie zgtaszajg zawodnicy znajdujacy sie na tawce
druzyny do stolika sedziowskiego.

Dodatkowo, czas gry zatrzymywany jest na ostatnie 6 minut IV kwarty i 2 minuty kazdej
dogrywki, jesli wynik jest réwny lub mniejszy niz 10 punktéw.

Gra odbywa sie bez udziatu ,strzatki naprzemiennego posiadania pitki’. Mecz rozpoczyna sie
podrzutem sedziowskim. Druzyna, ktéra wygra podrzut (ustanowi posiadanie pitki), wznawia
gre na rozpoczecie IV kwarty meczu, wprowadzajgc pitke zza linii kornicowej pod swoim
koszem. Druzyna, ktéra przegra podrzut sedziowski bedzie uprawniona do rozpoczecia Il i lll
kwarty meczu, wprowadzajgc pitke zza linii koncowej pod swoim koszem. W przypadku
kazdej dogrywki nastepuje podrzut sedziowski w kole srodkowym. W kazdej sytuacji
wystgpienia btedu pitki przetrzymanej, nastepuje podrzut sedziowski w jednym z trzech koét.
W przypadku ustanowienia posiadania pitki przez druzyne, ktéra byta wczesniej w jej
posiadaniu, pomiar 24 sekund bedzie kontynuowany. Jesli nastgpi zmiana posiadania pitki,
druzyna bedzie miata nowe 24 sekundy na rozegranie akcji. W przypadku wystgpienia btedu
lub faulu podczas podrzutu sedziowskiego, pitke wprowadzi druzyna przeciwna.

Przepis o btedzie 24 sekund obowigzuje w catym meczu i jest sygnalizowany przez sedziéw
boiskowych na 10 i 5 sekund przed zakonczeniem czasu akcji. Sedziowie sg zobowigzani do
gtosnego informowania zawodnikdw ile czasu im pozostato.

Obowigzujg przepisy o btedach 8, 5i 3 sekund.

Przerwa miedzy Il a Il kwartg trwa 3 minuty.

W trakcie meczu kazdej druzynie przystugujg 4 przerwy na zgdanie do wykorzystania w
dowolny sposdb, jednak nie wiecej niz 2 przerwy w pierwszej potowie meczu i 2 przerwy w
drugiej pofowie meczu. W kazdej dogrywce druzynie przystuguje jedna przerwa na zadanie.
Przerwa na zgdanie trwa 30 sekund.

Podczas meczu obowigzuje petna administracja sedziowska, w tym sygnalizacja do stolika
sedziowskiego. Kazde wznowienie gry (niezaleznie od tego, czy czas byt zatrzymany czy nie)
po koszu, faulu, btedzie, czy innym zdarzeniu, gra zostaje wznowiona przez wreczenie
zawodnikowi pitki przez sedziego.

V. POSTANOWIENIA DYSCYPLINARNE

Ogét zachowan zawodnikdw i druzyn biorgcych udziat w zawodach jest oceniany przez
arbitréw prowadzacych spotkanie.

W przypadku ukarania zawodnika, trenera lub oséb towarzyszacych, znajdujgcych sie w
strefie tawki druzyny, pierwszym przewinieniem technicznym, zawodnik nie ponosi
konsekwencji innej niz przewidujg przepisy FIBA.

Drugie przewinienie techniczne zawodnika, skutkuje pauzg w nastepnym meczu i
obowigzkiem uiszczenia optaty w wysokosci 100 zt. Wptaty nalezy dokonac u organizatora
przed nastepnym meczem (50% zasili budzet ligi, 50% zasili pule nagrdéd dla zwyciezcy edycji)
Drugie przewinienie techniczne trenera lub osoby towarzyszacej, ze strefy fawki druzyny,
skutkuje wptatg 200 zt . Wptaty nalezy dokonac u organizatora przed nastepnym meczem
(50% zasili budzet ligi, 50% zasili pule nagrod dla zwyciezcy edycji)
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Trzecie przewinienie techniczne zawodnika skutkuje pauzg w dwdch nastepnych meczach
oraz wptatg 200 zt i pauze w 2 meczach. Wpfaty nalezy dokonaé u organizatora przed
nastepnym meczem (50% zasili budzet ligi, 50% zasili pule nagrod dla zwyciezcy edycji)

Faul dyskwalifikujacy, wynikajgcy z osobistego zachowania zawodnika lub trenera, skutkuje
wptatg 300 zt i kare w 2 meczach. . Wptaty nalezy dokonaé u organizatora przed nastepnym
meczem (50% zasili budzet ligi, 50% zasili pule nagréd dla zwyciezcy edycji)

Na druzyne, ktéra dwukrotnie przegra mecz wskutek walkowera, naktada sie obowigzek
uiszczenia optaty w wysokosci 500 zt. Woptaty nalezy dokonaé u organizatora przed
nastepnym meczem (50% zasili budzet ligi, 50% zasili pule nagrod dla zwyciezcy edycji)
Przewinienia niesportowe zawodnikéw bedg karane wedtug zasad FIBA.

W przypadku razgco niesportowego zachowania zawodnika, trenera lub czfonka druzyny,
Organizator Ligi moze podjac¢ decyzje wykluczeniu winnego z danego cyklu rozgrywek lub z
catej ligi.

W przypadku nieuiszczenia optaty na cele charytatywne lub braku okazania wptaty przez
druzyne w dniu rozgrywania nastepnego meczu — ukarana druzyna oddaje mecz walkowerem
i otrzymuje 0 punktow w klasyfikacji.

Regulamin CKNBA zobowigzuje wszystkich sedziéw do bezwzglednego karania zawodnikdw,
trenerdw oraz oséb towarzyszgcych druzynie za wszelkie objawy niesportowego zachowania.
Jednoczesnie wzywa sie arbitréw do wypraszania z sali oséb, ktdore utrudniajg prowadzenie
zawodow lub zaktdcajg ich sportowy charakter. Zaistniate sytuacje nalezy niezwtocznie
raportowac Komisarzowi Ligi lub Wtascicielowi.

Sedzia stolikowy lub statystyk ma prawo wnioskowania do arbitrow prowadzacych spotkanie
o ukaranie personelu tawki druzyny w przypadku niesportowego zachowania znajdujacych sie
tam oséb.

Zespoty uczestniczgce w rozgrywkach lub ich opiekunowie, trenerzy oraz osoby towarzyszace
zobowigzani sg do przestrzegania postanowien przepisow gry w koszykéwke i Regulaminu
CKNBA.

Druzyna i jej zawodnicy ponoszg petng odpowiedzialnos¢ materialng za szkody wyrzadzone
przez jej zawodnikdw lub osoby towarzyszgce podczas rozgrywek CKNBA.

Przedstawione kary sg karami minimalnymi, a w uzasadnionych przypadkach, Organizator
Ligi, moze zastosowal wyzsze kary. Wszystkie w/w przewinienia beda rozpatrywane
indywidualnie.

Zarzad CKNBA ma prawo do podejmowania decyzji w kazdej kwestii wyraznie nieokreslonej
w niniejszym Regulaminie lub w Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykdéwke, przyjetych przez
FIBA.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

Zawodnicy bioragcy udziat w rozgrywkach CKNBA grajg na wtasng odpowiedzialnos¢ (nie sa
ubezpieczeni przez Organizatora od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw) i nie mogg rosci¢
prawa do odszkodowania od Organizatora.
Zgtoszenie zespotu do rozgrywek ligowych, a w przypadku aktualizacji Regulaminu,
przystgpienie druzyny do najblizszego meczu jest réwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu
przez wszystkich zawodnikéw druzyny.
Naruszenie jakiegokolwiek punktu Regulaminu moze doprowadzi¢ do wykluczenia danej
druzyny z ligi.
Liga zapewnia rozgrywanie spotkan zgodnie z systemem rozgrywek przedstawionym na
wstepie danego cyklu edycji, z wyjatkiem:

a) Obustronnych walkowerdw



b) Sytuacji, kiedy obie druzyny nie majg 5 zawodnikow gotowych do gry w danym dniu
c) Sytuacji, w ktérej druzyny mogga zostac¢ poinformowane, ze nie ma meczu z przyczyn
losowych (niezawinionych przez Lige i z nig niezwigzanych)
d) Woycofanie sie druzyny z wtasnej woli lub z tytutu otrzymanej kary dyscyplinarnej
(anulowanie wszystkich spotkan)
Zwrot wpisowego nie jest juz mozliwy po rozpoczeciu rozgrywek danego cyklu edycji.
W przypadku wystgpienia zdarzenia losowego uniemozliwiajgcego rozgrywanie danego cyklu
edycji nie z winy Organizatora, cegietki nie zostang zwrécone, a zostang przeznaczone na
pokrycie kosztow organizacji.
Na wniosek przedstawicieli druzyn, zostaje powotana Rada Ligi, ktéra bedzie uczestniczy¢ w
rozwigzywaniu kwestii spornych, protestéw, czy innych zdarzen dotyczacych rozgrywanych
meczéw. W skfad Rady Ligi wchodza:
e Adamczyk Piotr (z ramienia CKNBA)
e Maciej Kowalik (z ramienia CKNBA)
e Nowak Grzegorz (z druzyny Orto-Punkt)
e Strzatka Michat (z druzyny Patol Team)
Pod pojeciami zawartymi w Regulaminie, rozumie sie:
e Organizator — Swietokrzyski Okregowy Zwiazek Koszykéwki (SOZKosz)
Organizator Ligi — Adamczyk Piotr
e Wtasciciel Ligi — Adamczyk Piotr,
e Zarzad Ligi — Adamczyk Piotr, Kowalik Maciej, Kubiec tukasz, Suwaluk Przemystaw
Regulamin w powyzszej formie obowigzuje od dnia 13..09.2024r.



