REGULAMIN
PUCHARU LIGI
CKNBA

CYKLINCZNY KIELECKI NURT BASKETU AMATORSKIEGO

POSTANOWIENIA ORGANIZACYJINE
1.  Organizatorem Pucharu Ligi jest SOZKosz z siedzibg w Kielcach.
Za organizacje rozgrywek odpowiada czlonek zarzadu Piotr Adamczyk.
2. Rozgrywki CKNBA sa organizowane dla mito$nikéw koszykowki, bez wzgledu na wiek wzrost, pte¢
Czy wyznanie.
3. Puchar Ligi CKNBA jest zorganizowana w sezonie 2022/23

& Zasady :
- Losowanie 8 zgloszonych zespotow, ( dopuszczalne z poza ligi, lub na zasadzie dzikiej karty)
- lrunda : 4 pary — play&win
- Potfinal : 2 pary — zwycigzey z par ¢wiercfinalwych — play&win
- Final : 1 mecz

4. Spotkania Pucharu Ligi odbywaja si¢ w salach udostepnionych dla CKNBA.
Dopuszcza sie rozegranie w sali nie ujetej w terminarzu CKNBA, na zasadach okreslonych przez
organizatora ligi.

Spotkania Pucharu Lig CKNBA prowadzone s3 przez Sedziow SOZKosz W Kielcach, organizator
zastrzega sobie mozliwo$¢ aby zawody s¢dziowali zaproszeni przez organizatora sedziowie z licencjg
innych okregow sedziowskich.

5. Weryfikacja wyniku zawodow dokonywana jest na podstawie elektronicznego zapisu przebiegu
zawodow, ktory bedzie dostgpny na stronie CKNBA.PL

6. W obiektach, na terenie ktorych rozgrywana jest liga, obowigzuje zmiana obuwia dla
wszystkichwchodzacych oraz zakaz palenia tytoniu, spozywania napojow alkoholowych i $rodkow
odurzajacych.

1.
KLASYFIKACJA DRUZYN | ZAWODNIKOW

Druzyna musi posiada¢ swoja nazwe, kapitana, adres e-mail i telefon kontaktowy oraz skiad osobowy
maksymalnie 15 zawodnikéw. Przed danym meczem w protokoét jednorazowo mozna wpisa¢ 12
zawodnikéw uprawnionych tego dnia do gry.

2. Druzyna musi posiada¢ jednolity str6j sportowy. Kazdy zawodnik musi posiada¢ numer nakoszulce.

3. Kapitan druzyny musi posiada¢ widoczne oznaczenie swojej funkcji (na koszulce), zaleca sie, zeby
koszulki miaty nrod 1 do 99 (wymog techniczny). n
Nie ustala si¢ limitu wieku dla zawodnikéw grajacych w CKNBA, z zastrzezeniem posiadania
peloletniego opiekuna w przypadku druzyn, w skiadzie ktorych sa wylacznie niepemoletni zawodnicy.
Funkcje opiekuna moze sprawowac jeden z zawodnikoéw, ktory ma ukonczone 18 lat.
U osobniepetoletnich wymagane jest dostarczenie pisemnej zgody prawnych opiekundéw na gre w
CKNBA

W rozgrywkach Pucharu Ligi CKNBA moga uczestniczy¢ zawodnicy zgloszeni przez kapitana zespotu
i uprawnieni do gry w danej druzynie W biezacych rozgrywek.

Zawodnik zrzeszony w CKNBA ma obowigzek posiada¢ dokument stwierdzajgcy tozsamosc¢ i okazywaé go
na zadanie arbitrow spotkania lub organizatora rozgrywek. Kontrola dowodu tozsamo$ci moze nastgpi¢
do momentu zakonczenia meczu, ( zatwierdzenia protokotu elektornicznego) przez sedziego gldwnego lub
organizatora.



Odpowiedzialnymi za podporzadkowanie si¢ w/w przepisom Organizatorzy uznaja kapitanow druzyn. W
przypadku nie spelnienia warunkéw zawartych w regulaminie druzyna zostaje ukarana walkowerem w
kazdym meczu, w ktérym zlamala postanowienia w/w regulaminu .

1.
ORGANIZACJA CYKLU ROZGRYWEK

1. Terminarz rozgrywek kazdego cyklu danej edycj Pucharu Ligii CKNBA ustala Komisarz Ligi lub osoby
przez niego upowaznione.

2. Ustala si¢ piatki jako dzien rozgrywek Ligi lub w przypadkach losowych inny dzien.

3. Mecze rozgrywane beda na Hali Centrum Sportu Politechniki Swigtokrzyskiej oraz Migjskiego Osrodka
Sportu i Rekreacji.

4. Mecz wygrywa druzyna, ktora zdobedzie wigcej punktow w regulaminowym czasie 48 minut. Jesli w
regualminowy czasie wynik bedzie nierozstrzygniety,
Sedzia gléwny zarzadzi 5 minutwa/we dogrywke, lub jej wielokrotno$é w celu wyltonienia zwycigzcy.
Zawody moga by¢ zweryfikowane jako przegrana bez gry (w matych punktach 0:20),
w przypadku, gdy:

a. druzyna z wiasnej winy nie stanie do zawoddw lub sp6zni sie wiccej niz 15 minut,
b. druzyna stawi si¢ do rozpoczecia spotkania z mniejszg iloscig zawodnikéw niz pigciu.
¢. w druzynie biora udziat zawodnicy nieuprawnieni do gry lub graja pod falszywym nazwiskiem,
d. zaistniejg jakie$ inne okoliczno$ci, ktore z winy ktorejs z druzyn uniemozliwiajg przeprowadzenie
zawodow lub rozegr
5. Spotkania musza by¢ rozegrane w terminach podanych w terminarzu rozgrywek.
Nie mozna przektadaé termindéw spotkan w Pucharze Ligi CKNBA.

6. Wszelkie pisemne obserwacje i notatki dotyczace przebiegu spotkania, a prowadzone przez osoby drugie, nie
stanowig podstawy do podwazenia prawidlowos$ci zapisu protokotu spotkania. Rowniez zapisy na tasmie
video nie stanowig podstawy do weryfikacji wyniku meczu, a jedynie moga stuzy¢ jako materiat
dyscyplinarny szkoleniowy dla sedziow.

7.  Wszelkie protesty i odwotania powinny by¢ skiadane bezposrednio po meczu do Komisarza Ligi lub
0soby wyznaczonej przez wiasciciela CKNBA.

IV. ZASADY GRY

1. Mecze rozgrywane sa wedtlug pelnych zasad gry w koszykdéwke zatwierdzonych przez Migdzynarodows
Federacje Koszykéwki (FIBA) od 16 czerwca 2020 r. z wyjatkami opisanymi w ponizszych punktach.

2. Dany mecz trwa 4 kwarty po 12 minut kazda odliczany systemem tzw. ,,brudnej gry” — nie zatrzymywany
czas.

3. Czas gry w 1, 2, 3 kwarcie zatrzymywany jest podczas przerw na zadanie, oraz w kazdym przypadku
jezeli w ocenie sedziego nastepuje umysSlne przedtuzanie gry przez ktérgkolwiek druzyne a takze w
przypadku innego zdarzenia losowego, ktore w ocenie sedziego moze postawi¢ ktdrgkolwiek z druzyn w
sytuacji niekorzystnej.

4. Czas gry w 4 kwarcie zatrzymywany jest podczas przerw na zadanie, zmiany zawodnika, od momentu
przyznania rzutéow wolnych oraz w kazdym przypadku jezeli w ocenie sedziego nastgpuje umySlne
przedtuzanie gry przez ktoragkolwiek druzyne a takze w przypadku innego zdarzenia losowego, ktore w
ocenie sedziego moze postawic ktorgkolwiek z druzyn w sytuacji niekorzystne;.

5. Czas gry w chwili przerwy na zadanie zatrzymywany jest w momencie sygnatu dzwigkowego
mierzacego Czas glowny meczu. Prosba 0 przerw¢ na zadanie zglaszaja zawodnicy do stolika
sedziowskiego.

6. Dodatkowo, czas gry zatrzymywany w ostatnich 2 minutach 4 kwarty i1 minuty kazdej dogrywki, jesli wynik
nie rowny 10 pkt réznicy lub mniej.

7. Gra odbywa si¢ bez udzialu ,,strzatki naprzemiennego posiadania pitki”. Mecz rozpoczyna si¢ podrzutem
sedziowskim. Druzyna, ktora wygrywa podrzut (ustanawia posiadanie pitki), wznawia roéwniez
rozpoczgcie 4 kwarty meczu wprowadzajac pitke zza linii koncowej. Druzyna ktdéra przegra podrzut na
rozpoczecie pierwszej kwarty, rozpoczyna kwarte 2 i 3 wprowadzajac pitk¢ zza linii koncowej. W
przypadku kazdej dogrywki nastepuje podrzut sedziowski w kole $rodkowym. W kazdej sytuacji pitki
przetrzymanej, nastgpuje¢ podrzut sedziowski w jednym z trzech kot. W przypadku ustanowienia posiadania
pitki przez druzyne ktéra byla wczeéniej w jej posiadaniu pomiar 24 sekund bedzie kontynuowany. W
przypadku zmiany posiadania pitki, druzyna bedzie miata nowe 24 sekundy. W wyniku faula lub bledu
w sytuacji podrzutu sedziowskiego — pitke wprowadza druzyna przeciwna z linii wprowadzania pitki.

8. Przepis 24 sekund obowigzuje W calym meczu i jest sygnalizowany przez sedziow boiskowych na10i5 sek.
przed oddaniem rzutu na kosz przeciwnej druzyny. Sedzia sygnalizuje to gestem reki oraz w Sposéb
werbalny.
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Obowigzuja przepisy o przeprowadzeniu pitki za lini¢ $srodkows w czasie 8 sekund a takze bledy 51i 3
sekund.

Przerwa pomig¢dzy 2 a 3 kwartg trwa 3 minuty.

W trakcie meczu, kazdej druzynie przystuguje 4 przerw na zadanie do wykorzystania w dowolny sposob
jednak nie wigcej niz 2 przerwy w pierwszej polowie meczu i nie wiecej niz 2 przerwy w drugiej potowie
meczu.

Przerwa na zadanie trwa 0,5 minut¢ 0od momentu sygnalizacji sedziego.

Podczas meczu obowigzuje pelna administracja s¢dziowska w tym pela sygnalizacja do stolika
sedziowskiego. Kazde wznowienie gry (niezaleznie czy czas gry byl zatrzymany czy tez nie) po koszu,
faulu, btedzie lub jakimkolwiek zdarzeniu podczas ktorego nastapito zatrzymanie gry przez sedziego, gra
zostaje wznowiona przez wreczenie zawodnikowi pitki przez sedziego (z wylaczeniem podrzutu oraz
sytuacji pitki przetrzymanej).

V. POSTANOWIENIA DYSCYPLINARNE

Ogot zachowan zawodnikow i druzyn bioracych udziat w zawodach jest oceniany przez arbitrow
prowadzacych spotkanie.

W przypadku ukarania zawodnika, trenera lub personelu fawki druzyny pierwszym faulem

technicznym, zawodnik nie ponosi konsekwencji innej niz przewiduja przepisy FIBA.

Przewinienia dycypiname (techniczne, dyskalifikujace) sumujg si¢ z obu rozgywek (liga |

puchar)

Drugie przewinienie techniczne zawodnika, skutkuje pauza w nastepnym meczu i wplatg 50zt na cele
charytatywne (skan pokwitowania nalezy przesta¢ na ligacknba@gmail.com).

Drugie przewinienie techniczne trenera lub personelu fawki druzyny skutkuje wptata 100ztna cele
charytatywne (skan pokwitowania nalezy przesta¢ na ligacknba@gmail.com).

Trzecie przewinienie techniczne zawodnika skutkuje pauza w dwoch meczach i wplatg 100zt na

cele charytatywne (skan pokwitowania nalezy przesta¢ na ligacknba@gmail.com).

Faul dyskwalifikujacy, wynikajacy z osobistego zachowania zawodnika lub trenera, skutkuje wptata

200zt na cele charytatywne (skan pokwitowania nalezy przesta¢ na ligacknba@gmail.com).

Przewinienia niesportowe zawodnikow bedg karane wedtug zasad FIBA.

W przypadku razacego zachowania zawodnika trenera lub czlonka personelu tawki druzyny, komisarz ligi
moze podjac decyzje 0 wykluczeniu danego zawodnika, trenera z danego cyklu rozgrywek lub z catej ligi.

W przypadku nieuiszczenia optaty na cele charytatywne lub braku okazania wptaty przez druzyne w dniu
rozgrywania nastepnego meczu — ukarana druzyna oddaje mecz walkowerem i otrzymuje O punktow w
klasyfikaciji.

Regulamin CKNBA zobowigzuje wszystkich sedziow do bezwzglgdnego karania zawodnikow, trenerow i
0s0b towarzyszacych druzynie za wszelkie objawy niesportowego zachowania. Jednocze$nie wzywa si¢
arbitrow do wypraszania z sali osob, ktore utrudniaja prowadzenie zawodow lub zaklocajg ich sportowy
charakter. Zaistniale sytuacje nalezy szczegdtowo raportowaé komisarzowi ligi lub wiascicielowi.

Arbiter stolikowy lub statystyk, ma prawo wnioskowania do sedziow prowadzacych spotkanie o ukaranie
personelu tawki druzyny w przypadku niesportowego zachowania znajdujacych si¢ tam osob.

Zespoly uczestniczgce W rozgrywkach, ich opiekunowie, trenerzy oraz osoby towarzyszace obowigzani sg
przestrzega¢ postanowienia przepisow gry w koszykowke i regulaminu CKNBA.

Druzyna i jej zawodnicy ponosza pelng odpowiedzialno§é materialng za szkody wyrzadzone przez jej
zawodnikow i 0S0by towarzyszace podczas rozgrywek CKNBA.

Przedstawione kary sa karami minimalnymi, w uzasadnionych przypadkach wiasciciel lub komisarz ligi,
moze zastosowac kary wyzsze. Wszelkie przewinienia bgda rozpatrywane indywidualnie.

Zarzad CKNBA ma prawo do podejmowania decyzji w kazdej kwestii wyraznie nie okreslonej w
niniejszym regulaminie  CKNBA i Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykowke przyjetych przez
Migdzynarodowa Federacje Koszykowki (FIBA).

VI. PROTEST

Procedura prostetu jest zawarta w Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykowke,
Dla danego Cyklu Rozgrywek wyznacza si¢ wadiu do mozliwosci wniesienia protestu :
- 500 zt— wptlata na konto orgazniatora rozgrywek,

- W przypadku uwzglednia protestu wadium zostanie zwrocone, a jedynie pomniejszone
o warto$¢ poniesionych kosztow.



w

VII. POSTANOWIENIA KONCOWE

Zawodnicy bioragcy udziat w rozgrywkach Pucharu Ligi CKNBA graja na wlasng odpowiedzialnos¢

(nie sg ubezpieczani przez organizatora od nastepstw nieszczesliwych wypadkow) i nie mogg rosci¢ prawa

do odszkodowania od organizatora.

Zgloszenie zespolu do rozgrywek ligowych, a w przypadku aktualizacji regulaminu, przystapienie

druzyny do najblizszego meczu jest rownoznaczne 2z akceptacja regulaminu przez wszystkich

zawodnikéw druzyny.

Naruszenie jakiegokolwiek punktu regulaminu moze doprowadzi¢ do wykluczenia danej druzyny z ligi.

Liga zapewnia rozgrywanie spotkan zgodnie z systemem rozgrywek przedstawionym na wstepie danego

cyklu edycji, z wyjatkiem:

a. Obustronnych walkowerow,

b.  sytuacji, kiedy obie druzyny nie majg 5 zawodnikoéw gotowych do gry w danym dniu,

c. sytuacji, w ktorej druzyny moga zosta¢ poinformowane, ze nie ma meczu z przyczyn zdarzen
losowych (niezawinionych przez lige i niezwigzanych z liga),

d. wycofanie si¢ druzyny z wlasnej woli lub z tytulu otrzymanej kary dyscyplinarnej (anulowanie
wszystkich spotkan).

W przypadku wystgpienia zdarzenia losowego uniemozliwiajacego rozgrywanie danych rozgrywek,

organizator zastrzega sobie brak mozliwosci zwrotu cegielek na cele organizacyjne

Regulamin w powyzszej formie wchodzi w zycie od dnia 17.03.2023 .

Piotr Adamczyk
Komisarz Ligi CKNBA


















